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LA PLACE DE L’ART

LA COUR DES VILAINS

 Les Médiévales de la Citadelle de Namur en sont à leur 11e édition.

Curieux et curieuses d’insolite, prêtez l’oreille !

Maître nombre, le 11 symbolise le dépassement, les révélations, l’intuition, 
l’inspiration, les dons de clairvoyance, la volonté et le courage !

Toutes ces qualités seront mises à l’honneur au cœur de notre belle citadelle, 
notamment lors du grand tournoi de chevalerie, à la reconstitution aussi 
fi dèle que spectaculaire !

Hommes d’armes, seigneurs et manants, gentes dames ou vilaines, clercs, 
artisans et marchands, nains et autres créatures du ciel, vous donnent 
rendez-vous. Profi tez d’un enchantement sans pareil, qui n’a lieu qu’une 
fois tous les deux ans !

Merci à tous ceux qui ont préparé et qui font l’événement, merci au fi dèle 
public et aux visiteurs de passage.

Que la fête des yeux et des sens commence !
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Le Parc à chariotes

(30’) : 12h30 - 14h00 - 15h30 - 17h00

Le Parc à chariotes

(90’) : 11h30 - 15h00 - 18h00

CIRK’ONSTANCE ATTÉNUANTE (FRANCE)

FALCON’S RESIDENCE (BELGIQUE)

DE CURIEUSES CRÉATURES 
GRIMAÇANTES

Les gargouilles, créatures espiègles de pierre et d’argile, 
vous feront frémir de peur. Rôdant entre les murailles 
de la Citadelle, elles pourraient vous fi ger comme la 
pierre d’un seul regard.

Attention de ne pas croiser leur chemin ou vous iriez 
au-delà d’un funeste destin.

UN VOYAGE 
DANS LES PROFONDEURS DE L’ÂME

Oserez-vous franchir les frontières de l’antre de Falcon’s 
Residence. Oserez-vous laisser Yvan, l’hypnotiseur, 
pénétrer dans les profondeurs de votre âme ? Aurez-
vous la force de résister à ses pouvoirs de manipulation ?

Une expérience unique à tenter !
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Le Bourg - Gradins

11h15 - 13h15 - 15h15 - 18h15 - 19h45

LES ÉCUYERS DE L’HISTOIRE (FRANCE)

QUAND AMOUR DE L’HISTOIRE 
ET ART DU COMBAT SE MÉLANGENT 
DANS DES TOURNOIS

Plébiscités à travers le monde depuis de nombreuses 
années, les Écuyers de l’histoire ont décidé de s’arrêter 
en Belgique pour vous présenter leur art du combat. 
Diff érentes épreuves grandeur nature, sans lame 
émoussée ou protection, seront réalisées sous vos yeux.

Les cinq épreuves auxquels les Écuyers vous convient 
à assister sont :

•  Les jeux de guerres des chevaliers (45’) : parcours à 
cheval avec armes et obstacles.

•  Les jeux de chasses des dames (30’) : réservé aux 
amazones, les dames manieront arc et fl èches comme 
au XVe siècle.

•  La lice à pied (80’) : combat à pieds et en armure 
pour revivre les guerres du XVe siècle.

•  La joute équestre (60’) : véritable combat de joutes 
équestres, du réalisme pur et dur.

•  La mêlée (15’) : combat des chevaliers au galop à 
l’aide de bâton de bois.

Venez les soutenir et applaudir leurs exploits !

3
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Le Bourg - Gradins

(45’) : 14h00 - 17h00

COW PROD & CIE ! (FRANCE)

QUAND L’ART ET LE PROFESSIONNALISME 
S’UNISSENT DANS UN SPECTACLE EXPLOSIF

Après leur tournée européenne, ils viennent aujourd’hui 
pour vous ! Rentrez dans l’univers de «Cow Prod & 
Cie !» qui vous fera vivre des scènes d’actions et de 
cascades plus vraies que nature. Avec leurs quatre 
chevaliers à cheval, vous vivrez des moments équestres 
impressionnants.

Pour ces Médiévales, Cow Prod & Cie proposent deux 
spectacles :

L’Ordalie des Seigneurs : 4 chevaliers vont en découdre 
au cours d’un grand tournoi où plusieurs épreuves 

leur seront présentées : planté de hache, course aux 
annelles, cimier rompu, etc. 

Une compétition que seul le plus valeureux remportera !

Le dernier Serment : Le seigneur revient en son fi ef 
et péri par l’épée d’un traître. Il fait jurer à son écuyer 
de défendre son honneur en sauvant son royaume et 
ses gens contre la tyrannie de son redoutable rival. Un 
spectacle où justice, courage et respect des serments 
auront force de loi.

3
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Le Bourg - Gradins

(45’) : 12h15

LE PAS D’ARMES

PAS D’ARMES ÉNERGIQUE

Les compagnies de reconstitution auront le plaisir de 
vous présenter leur « Pas d’armes ». Le Pas d’armes 
est une forme de tournois où s’aff rontent chevaliers 
émérites, écuyers ou simples combattants.

Un spectacle où données historiques et véritables 
combats en armures se côtoieront.

Chaque représentant vous surprendra par son savoir-
faire, son courage et sa bravoure.

Une prestation qui réveillera sans nul doute le guerrier 
ou la guerrière qui sommeille en vous !

Un spectacle proposé par la Compagnie de la Licorne, 
en collaboration avec les compagnies Rougemont, Fer 
de Lance, Franche et Maisnie du Marais.

Attention, il se peut que l’horaire de ces trois 
spectacles soit décalé suivant l’installation du 
matériel des tournois équestres, du public et... de 
la bonne volonté des chevaux !

Ne ratez pas le Grand Final en présence de toutes les compagnies de reconstitution et des artistes ! 
Un moment à partager uniquement le samedi, dès 20h00, à l’espace gradins.

3
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Le Bourg et l’Antre Cour et Jardin

de 11h00 à 20h00

LES RECONSTITUTIONS HISTORIQUES

Tout au long de la journée, venez plonger au cœur de la 
vie médiévale grâce à une reconstitution plus vraie que 
nature. Vie sociale, amour, sciences, jeux, plus aucun 
aspect de cette époque n’aura de secrets pour vous.

Venez vous confronter aux métiers d’antan, de la forge 
à la tapisserie, de l’étain à la vannerie.

Venez découvrir l’ancêtre du pin’s. Venez assister à la 
naissance des armes de guerre. Venez frapper l’écu de 
Gui de Dampierre, comte de Namur. Venez vous frotter 
aux sciences occultes et peut-être découvrir le moyen 
de changer le plomb en or…

10



Le Bourg

(30’) : 14h00 - 16h00 - 17h30

LA ROUE DE LA FORTUNE

LA ROUE NE TOURNE PAS 
TOUJOURS DU BON CÔTÉ

Les aléas de la vie et les échecs qui ont suivis les succès 
ont ainsi créé l’histoire des grands personnages. Voici 
la leçon que s’engage à vous donner le Maistre du jour.

Anecdotes méconnues ou croustillantes, l’Histoire est 
peuplée de grands maladroits dont les noms illustres 
sont pourtant bien parvenus jusqu’à nous.

Un moment d’humour et de légèreté pour apprendre 
que la vie ne réserve pas toujours le sort qu’on désire.

11
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L’Antre Cour et Jardin

(45’) : 12h00 - 14h00 - 18h00

L’Antre Cour et Jardin

(50’) : 13h00 - 16h00 - 18h45

SEMBADELLE (FRANCE)

COMPAGNIE MANDALAS (FRANCE)

UN MARIAGE CÉLÉBRÉ DANS 
L’EXCENTRICITÉ ET L’HUMOUR

Voici un spectacle surprenant qui retrace la conquête 
de trois moines et une nonne cherchant à marier au 
plus vite la pauvre dame Dorimène à grands coups 
d’exorcisme et de bénédiction. Trouvera-t-elle le 
prétendant de ses rêves ?

Venez le découvrir avec nous !

JONGLERIE ET HUMOUR 
POUR UN COCKTAIL EXPLOSIF

Ne ratez surtout pas ces trois jeunes jongleurs aux 
textes insensés, drôles et décalés. Deux objectifs pour 
ces comédiens déjantés : rire et vous faire rire !

Venez les découvrir dans un show tourbillonnant, où 
voltigent diabolos et humour piquant.

5
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Le Parc à chariotes et la Place de l’Art

(30’) : 12h00

La Place de l’Art

(30’) : 12h30 - 14h30 - 16h30

 (30’) : 13h30 - 15h00 - 17h30

COMPAGNIE PHILEMON (FRANCE)

GAMBUZINOS (PORTUGAL)

DES PERCUSSIONS VENUS DU SUD

Venu tout droit du Portugal, Gambuzinos arrive à Namur 
pour dépoussiérer l’époque médiévale à grands coups 
de percussions, cornemuses et darbuka.

Originalité, humour et rythme, ce sont tous ces 
ingrédients qui caractérisent la musique et les membres 
du groupe Gambuzinos. Une occasion de venir vous 
réchauff er le cœur et faire le plein d’énergie auprès 
d’eux ! Ils nous l’ont promis : le soleil et la fête seront 
de la partie !

UN BOUFFON AUX MULTIPLES 
FACETTES

Entrez dans l’univers insolite du bouff on du roi, 
Aldébaran.

Avec humour et tendresse, Aldébaran vous contera 
moultes histoires et maniera avec dextérité humour, 
jonglerie, pitreries et autres tours dont il a, seul, le 
secret.

7
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Le Parc à chariotes et la Place de l’Art

(25’) : 11h00

Le Parc à chariotes et la Place de l’Art

(30’) : 13h00

 (25’) : 13h15 - 15h00 - 17h00 - 18h30

 (30’) : 11h30 - 17h00 - 19h00

SONJ (FRANCE)

VAGAREM (FRANCE)

UN TRIO TALENTUEUX 
JUSTE POUR VOUS

Avec son dynamise et son énergie, Vagarem a composé 
un répertoire original puisé dans les manuscrits de 
l’Europe entière.

Par leurs chants polyphoniques a cappella, ce trio a 
réussi à se forger une identité unique et inimitable.

Laissez-vous emporter par la beauté et la puissance 
vocale de Vagarem.

UN VOYAGE 
ENTRE L’ORIENT ET L’OCCIDENT

Embarquez avec le groupe Sonj sur la route des 
croisades. Vous découvrirez avec eux la musique issue 
des traditions reculées d’Orient et d’Occident. Un 
mélange envoûtant à venir écouter dans une ambiance 
festive et entraînante !

8 1

9 1
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La Place de l’Art

(30’) : 12h00 - 14h00 - 15h30

DESMODIUM (FRANCE)

UN VOYAGE 
DANS LE MONDE DE L’IMAGINAIRE

Venez déambuler dans le monde fantastique de la 
tribu Desmodium. Issue des rêves les plus fous, la tribu 
s’est incarnée sur terre pour propager les songes en 
essaimant de la poussière de rêve sur le monde.

Une aventure à la frontière entre rêve et réalité 
accompagnée de musique. Un voyage à parcourir le 
temps d’un songe.

9

17



La Place de l’Art

de 11h00 à 20h00

LE MARCHÉ D’ARTISANS

Un petit creux ? L’espace restauration vous ravira 
avec son choix varié de plats à base de jambonneau, 
de falafels, de lentilles, de riz, etc. Les crêpes et les 
friandises raviront aussi les tout petits.

Flânez au gré des saveurs et des créations artisanales 
proposées par notre marché d’artisans. Tout l’Art 
médiéval y sera représenté : bijoux, armures, cuir, 
vêtements, fourrures, jouets pour enfants, etc.

Notre marché laissera aussi la part belle à vos papilles 
gustatives avec des stands mettant à l’honneur 
hypocras, hydromel, salaisons, fromages, etc.

18
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La Forêt de Brocéliande

(30’) : 11h15 - 16h00 - 18h00 - 19h30

La Forêt de Brocéliande

(45’) : 12h30 - 14h30 - 16h30

DIE IRRLICHTER (ALLEMAGNE)

COMPAGNIE POUPONS TERRIBLES (BELGIQUE)

ENTRE TRADITION ET MODERNITÉ

Venez assister à une expérience sonore unique au 
travers des mélodies du groupe Die Irrlichter. Des 
airs joués à la harpe à la virtuosité des sonorités des 
cornemuses, ces demoiselles vous enchanteront tout 
au long de leur prestation. Avec leurs sept albums, 
ce groupe venu spécialement d’Allemagne n’a pas fi ni 
d’éblouir le public.

UNE COMÉDIE DÉJANTÉE ET 
SURPRENANTE

Cette compagnie a été créée spécialement lors des 
Médiévales de Namur en 2016 et ne cesse depuis lors 
de connaître le succès partout où elle passe.

C’est avec plaisir et impatience que les Poupons terribles 
reviennent à Namur pour présenter leur nouvelle 
création : Kha-Ôss ! Replongez à l’époque Viking dans 
ces contrées lointaines aux allures de comédie musicale 
déjantée.

Préparez-vous… ils vous attendent !

10
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La Forêt de Brocéliande

de 11h00 à 20h00

La Forêt de Brocéliande

(45’) : 11h45 - 17h30

LA FERME GRÖNING (FRANCE)

ÉLODIE HOUDAS (FRANCE)

DES ESPÈCES ÉTONNANTES 
À DÉCOUVRIR

La ferme de Gröning est un peu spéciale.

Ce n’est pas une simple ferme avec ses vaches, ses poules, 
ses moutons. C’est une ferme d’archéologie expérimentale. 
Autrement dit, ici, les moutons ont quatre cornes, les cochons 
portent de la laine et les vaches ont plus d’1,80 mètres de haut !

Incroyable ? Allez voir ces espèces venues d’un autre temps 
(des Viking du Ve siècle jusqu’à la fi n du Moyen Âge) et 
découvrez ces merveilles de la Nature.

UNE ODE À LA BEAUTÉ 
ET AUX COULEURS

N’hésitez pas à vous arrêter près d’Élodie Houdas et 
ses perroquets.

Elle vous présentera un spectacle exotique tout en 
poésie et partagera avec vous l’amour qu’elle a pour 
ses amis à plumes. Grâce, beauté et danse, un trio 
magique pour un spectacle unique.

Elodie sera également en déambulation pour partager 
avec vous son savoir sur ces volatiles aux couleurs 
enchanteresses.

11

12

Déambulation à 15h00 - Lieu de départ : Forêt de Brocéliande
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La Forêt de Brocéliande

(20’) : 14h40 - 15h30 - 17h00 - 18h00 - 19h20

La Forêt de Brocéliande

(20’) : 12h00 - 14h00 - 16h30

MARINA LYS (FRANCE)

HOËL, LE JANGLEUR (BELGIQUE)

ENTRE TRADITION ET MODERNITÉ

Une envie de revivre la musique du XIIIe siècle ? Venez 
vous plonger dans les chants médiévaux de Marina Lys.

Accompagnée de son luth ou sa nyckelharpa, elle vous 
emmènera en voyage dans un répertoire composé de 
plus de dix langues diff érentes.

Récompensée à plusieurs reprises dans le milieu de la 
musique classique, Marina Lys est, sans nul doute, une 
artiste à ne pas manquer.

QUAND FRANÇOIS ET FRANÇAIS SE 
CONFONDENT

Hoël est un fabuleux conteur tout droit sorti des livres 
et parchemins d’autrefois. Ce personnage pas comme 
les autres vous contera en langue d’oïl d’incroyables 
histoires issues de fabliaux oubliés.

C’est teinté de mots et d’expressions du vieux françois 
que vous pourrez ouïr ces dits d’antan.

13
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La Cour des Vilains

de 12h00 à 20h00

LA VERRERIE DE MARIE (FRANCE)

DES CRÉATIONS DE FEU 
ET DE FLAMME

La verrerie de Marie, c’est une simple tonnelle en bois où se cache une panoplie d’outils insolites. La verrerie de Marie, 
c’est surtout un four en fusion chauff é à plus de 1200 degrés. La verrerie de Marie, c’est aussi une demoiselle qui n’a 
pas froid aux yeux et qui aura un plaisir immense à partager son savoir-faire et sa technique du souffl  age de verre.

Profi tez de sa présence pour découvrir l’art secret du souffl  age. Marie créera devant vos yeux des merveilles en 
verre et, si vous êtes sage, peut-être aurez-vous la chance de vous essayer à cette technique ?

Un moment d’émerveillement à vivre autour de ce métier hors du commun.

14
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La Cour des Vilains

de 12h00 à 20h00

La Forêt de Brocéliande

(120’) : 13h00 - 15h30

(60’) : 18h00

LES COLPORTEURS DE RÊVES (FRANCE)

COMPAGNIE FIREMAN - LE TOURNOI DES PETIOTS(FRANCE)

UN SOUVENIR ORIGINAL 
À RAPPORTER CHEZ SOI

Envie d’un souvenir ou un cadeau original de ces 
Médiévales ?

Les colporteurs de rêves sont là pour vous servir. Le temps 
d’une pause et d’un sourire, vous pourrez repartir avec 
une photo-souvenir de votre passage. Pas de vêtement 
d’époque ?

N’ayez crainte, les colporteurs ont tout ce qu’il vous faut 
pour créer un moment inoubliable à capturer sur pellicule !

La compagnie Fireman vous proposera un tournoi un 
peu particulier : dédié aux tout petits (3-4 ans), c’est 
aussi le seul manège à énergie humaine.

Quel valeureux chevalier ou courageuse princesse 
remportera la victoire ?

15
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La Cour des Vilains

(120’) : 12h00 - 15h00 - 18h00

La Cour des Vilains

(120’) : 12h00 - 15h00 - 18h00

LE BOUDOIR ARTISTIQUE D’AMANDINE (FRANCE)

L’ATELIER CHANDELLES (FRANCE)

OÙ LES PRINCES ET PRINCESSES 
PRENNENT VIE SOUS MILLE 
COULEURS

Le Boudoir artistique d’Amandine vous propose de 
grimer les joues de vos enfants grâce à sa palette 
composée de mille et une couleurs.

Assis confortablement sur leur trône, nos apprentis 
chevaliers et princesses seront chouchoutés sous le 
pinceau de cette maquilleuse professionnelle.

QUE LA LUMIÈRE SOIT !

La lumière du feu et des chandelles a, de tout temps, 
éclairé les chaumières et réchauff er les cœurs.

C’est dans l’idée de retracer cette tradition que cet 
atelier off re aux enfants l’occasion de découvrir les 
secrets de fabrication. Ils pourront ensuite repartir avec 
leur propre création illuminer leur maison.

17
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La Cour des Vilains

de 12h00 à 20h00

La Cour des Vilains

(60’) : 14h30

LE VILLAGE EN TORCHIS (FRANCE)

L’EFFET RAILLEUR (FRANCE)

UN VILLAGE À CONSTRUIRE

Apprendre en s’amusant ? Et pourquoi pas ?

Dans cet espace dédié à l’art de la construire, les 
petits (et les plus grands) mettront la main au torchis 
pour construire leur propre maisonnette. Une manière 
ludique et amusante d’en apprendre un peu plus sur 
les bâtisseurs des villages, ceux-là même qui ont vu 
naître les prémices de nos grandes villes. Accompagné 
du maître-bâtisseur, nos apprentis maçons pourront 
réaliser des prouesses de construction.

UNE FRESQUE ANIMALIÈRE 
ROCAMBOLESQUE

Un conseil : ne ratez pas le spectacle « Goupil et Face ». 
L’Eff et Railleur revisite ce classique de la littérature 
médiévale et plus particulièrement le roman de Renard.

Jonglerie, humour, tout sera utilisé pour rendre ce récit 
palpitant. Un moment à partager en famille pour les 
petits comme pour les grands.

19
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La Cour des Vilains

(45’) : 13h00 - 16h45 - 18h30

KERVAN COMPAGNIE (FRANCE)

DES INSTRUMENTS EXTRAORDINAIRES ET INSOLITES

Kervan compagnie est une troupe de spectacles maniant 
l’humour et la dérision aussi bien que les notes et le 
rythme.

La compagnie vous partagera sa passion en musique 
au travers de trois spectacles :

•  La vente aux gens chers : conte parodique et interactif, 
mêlant humour et objets mystérieux, ponctué d’airs 
musicaux connus de tous.

•  L’instrumentarium : spectacle musical où vous 
deviendrez acteur en manipulant des instruments 
musicaux venus des quatre coins de l’Europe.

•  Le cabaret concert au clair de lune : jonglerie pendulaire, 
danse, feu, les numéros s’enchaînent aussi vite que 
résonnent les notes de musique.

21
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La Cour des Vilains

de 12h00 à 20h00

La Cour des Vilains

(20’) : 12h30 - 14h30 - 16h00 - 17h45 - 19h30

COMPAGNIE DES JEUX D’OC (FRANCE)

BAVAR, LE PASSEUR D’HISTOIRES (BELGIQUE)

DES JEUX D’AUTREFOIS OUBLIÉS

La compagnie des Jeux d’Oc sera présente avec ses 
nombreux jeux en bois. Essayez-vous à lancer la balle, 
à taquiner le billot ou à vous torturer les méninges dans 
les jeux d’adresse et de réfl exion recréés par cette 
compagnie venue du sud de la France.

Des heures d’amusement en perspective !

DES HISTOIRES 
SANS CUILLÈRE NI TÊTE

Des cuillères enchantées ?

Rentrez dans l’univers de Bavar, un être un peu à part 
se promenant sans cesse avec son immense arbre à 
cuillères. Il vous invitera sûrement à en choisir une et 
à partir à la découverte des aventures incroyables qui 
s’y cachent !

À déguster sans modération !
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La Cour des Vilains

(30’) : 12h00 - 14h00 - 15h30 - 17h30 - 19h30

LES CONTES DE MARTINE (BELGIQUE)

DES AVENTURES À VIVRE ET À PARTAGER

Martine vous emmène vivre de passionnantes aventures 
dans l’univers de ses contes.

Préparez-vous aux dangers, aux découvertes et aux 
surprises. Partagez avec elle les moments de rire, 
d’émotions et de bonheur.

Un bulle de détente loin du bruit de la fête.
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MERCI 
À NOS SPONSORS !
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MERCI À NOS SPONSORS !
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INFORMATION PRATIQUES

PARKING

Parking gratuit sur l’Esplanade de la Citadelle et aux 
alentours.

SECURITE

•  Les chiens seront obligatoirement tenus en laisse.

•  Les chiens seront interdits pendant les spectacles 
(tirs au canon, présence de chevaux), dans la Citad’In 
et le petit train.

•  Enfant ou objet perdu? Informez un agent « Citadelle 
de Namur » (blouse verte).

La Citadelle est un milieu escarpé. Pour votre sécurité, 
veuillez impérativement ne pas vous approcher des 
fossés et rester sur les circuits balisés.

Le visiteur est tenu de respecter les consignes de 
sécurité. L’ASBL Comité Animation Citadelle décline 
toute responsabilité en cas de dommage quelconque.

NAVETTES PETIT TRAIN

•  Premier départ de la Spirale du Temps/Parlement à 
11h30

•  Dernier départ de la Spirale du Temps/Parlement à 
19h30.

•  2€ aller-retour. Information auprès du conducteur.

P.M.R.

Un service gratuit d’aide et des joëlettes sont disponibles 
à l’entrée. Des bénévoles vous aideront à atteindre les 
lieux de spectacles en toute sécurité. Informations 
aux caisses préventes (Entrée Esplanade). Le service 
d’aide et les joëlettes peuvent être réservés à l’avance 
au 081 24 73 70 ou info@citadelle.namur.be

Ce service est proposé en collaboration avec la 
Fondation Luc Legrain.

MED’IN

Des points bars « Blanche de Namur » seront installés 
à la Place de l’Art et à la Cour des Vilains.

Un espace restauration se tiendra à la Place de l’Art.
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PROGRAMME

HEURES ACTIVITES LIEUX DURÉE 

11h00 Vagarem p.16 Le Parc à Chariotes 25min

11h15 Les Ecuyers de l’Histoire - Epreuves des chevaliers p.7 Le Bourg 45min

11h15 Die Irrlichter p.20 La Forêt de Brocéliande 30min 

11h30 Sonj p.16 La Place de l’Art 30min 

11h30 Falcon’s residence p.5 Le Parc à Chariotes 90min

11h45 Elodie Houdas p.21 La Forêt de Brocéliande 45min

12h00 Gambuzinos p.15 Le Parc à Chariotes 30min

12h00 Les Contes de Martine p.30 La Cour des Vilains 30min

12h00 Desmodium p.17 La Place de l’Art 30min

12h00 Le Boudoir Artistique d’Amandine p.26 La Cour des Vilains 120min

12h00 Hoël, le jangleur p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

12h00 Sembadelle p.13 L’Antre Cour et Jardin 45min

12h00 Atelier de chandelles p.26 La Cour des Vilains 120min

12h15 Le Pas d’armes - Compagnie de la Licorne p.9 Le Bourg 45min

12h30 Cirk’Onstance Atténuante p.5 Le Parc à Chariotes 30min

12h30 Compagnie Philémon p.15 La Place de l’Art 30min

12h30 Compagnie Poupons terribles p.20 La Forêt de Brocéliande 45min

12h30 Bavar, le Passeur d’Histoires p.29 La Cour des Vilains 20min 

13h00 Sonj p.16 Le Parc à Chariotes 30min

13h00 Le Tournoi des petiots p.25 La Cour des Vilains 120min

13h00 Compagnie MandalaS p.13 L’Antre Cour et Jardin 50min

13h00 Kervan Compagnie p.28 La Cour des Vilains 45min

13h15 Vagarem p.16 La Place de l’Art 25min 

13h15 Les Ecuyers de l’Histoire - Epreuve des dames p.7 Le Bourg 30min

13h30 Gambuzinos p.15 La Place de l’Art 30min 

14h00 Cow Prod & Cie ! - L’Ordalie des seigneurs p.8 Le Bourg 45min
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14h00 Cirk’Onstance Atténuante p.5 Le Parc à Chariotes 30min

14h00 Les Contes de Martine p.30 La Cour des Vilains 30min

14h00 Desmodium p.17 La Place de l’Art 30min

14h00 Sembadelle p.13 L’Antre Cour et Jardin 45min

14h00 La Roue de la Fortune p.11 Le Bourg 30min

14h00 Hoël, le jangleur p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

14h30 Bavar, le Passeur d’Histoires p.29 La Cour des Vilains 20min 

14h30 Compagnie Philémon p.15 La Place de l’Art 30min

14h30 Compagnie Poupons terribles p.20 La Forêt de Brocéliande 45min

14h30 L’Eff et Railleur p.27 La Cour des Vilains 60min 

14h40 Marina Lys p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

15h00 Vagarem p.16 La Place de l’Art 25min 

15h00 Boudoir artistique d’Amandine p.26 La Cour des Vilains 120min

15h00 Gambuzinos p.15 La Place de l’Art 30min

15h00 Elodie Houdas (déambulation) p.21 La Forêt de Brocéliande 45min

15h00 Atelier de chandelles p.26 La Cour des Vilains 120min

15h00 Falcon’s residence p.5 Le Parc à Chariotes 90min

15h15 Les Ecuyers de l’Histoire - Epreuve de la lice p.7 Le Bourg 80min

15h30 Cirk’Onstance Atténuante p.5 Le Parc à Chariotes 30min

15h30 Marina Lys p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

15h30 Les Contes de Martine p.30 La Cour des Vilains 30min

15h30 Desmodium p.17 La Place de l’Art 30min 

15h30 Le Tournoi des petiots p.25 La Cour des Vilains 120min

16h00 Compagnie MandalaS p.13 L’Antre Cour et Jardin 50min

16h00 La Roue de la Fortune p.11 Le Bourg 30min

16h00 Die Irrlichter p.20 La Forêt de Brocéliande 30min

16h00 Bavar, le Passeur d’Histoires p.29 La Cour des Vilains 20min 

16h30 Hoël, le jangleur p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

16h30 Compagnie Philémon p.15 La Place de l’Art 30min

16h30 Compagnie Poupons terribles p.20 La Forêt de Brocéliande 45min
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16h45 Kervan Compagnie p.28 La Cour des Vilains 45min

17h00 Cirk’Onstance Atténuante p.5 Le Parc à Chariotes 30min

17h00 Vagarem p.16 La Place de l’Art 25min 

17h00 Cow Prod & Cie ! - Le dernier serment p.8 Le Bourg 45min

17h00 Marina Lys p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

17h00 Sonj p.16 La Place de l’Art 30min

17h30 La Roue de la Fortune p.11 Le Bourg 30min

17h30 Les Contes de Martine p.30 La Cour des Vilains 30min

17h30 Gambuzinos p.15 La Place de l’Art 30min

17h30 Elodie Houdas p.21 La Forêt de Brocéliande 45min

17h45 Bavar, le Passeur d’Histoires p.29 La Cour des Vilains 20min 

18h00 Sembadelle p.13 L’Antre Cour et Jardin 45min

18h00 Die Irrlichter p.20 La Forêt de Brocéliande 30min

18h00 Le Boudoir Artistique d’Amandine p.26 La Cour des Vilains 120min

18h00 Falcon’s residence p.5 Le Parc à Chariotes 90min

18h00 Atelier de chandelles p.26 La Cour des Vilains 120min

18h00 Marina Lys p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

18h00 Le Tournoi des petiots p.25 La Cour des Vilains 60min 

18h15 Les Ecuyers de l’Histoire - Epreuve de la joute p.7 Le Bourg 60min 

18h30 Vagarem p.16 La Place de l’Art 25min 

18h30 Kervan Compagnie p.28 La Cour des Vilains 45min

18h45 Compagnie MandalaS p.13 L’Antre Cour et Jardin 50min

19h00 Sonj p.16 La Place de l’Art 30min

19h20 Marina Lys p.22 La Forêt de Brocéliande 20min 

19h30 Bavar, le Passeur d’Histoires p.29 La Cour des Vilains 20min 

19h30 Die Irrlichter p.20 La Forêt de Brocéliande 30min

19h30 Les Contes de Martine p.30 La Cour des Vilains 30min

19h45 Les Ecuyers de l’Histoire - Epreuve de la mêlée p.7 Le Bourg 15min

20h00 Grand Final - Remerciement aux compagnies p.9 Le Bourg 30min
Uniquement le samedi

37



ACTIVITÉS PERMANENTES

PLAN HORAIRE

Les Mendiants p.4 Le Parc à Chariotes de 11h à 20h  

Reconstitutions historiques p.10 Le Bourg de 11h à 20h

Reconstitutions historiques p.12 L’Antre Cour et Jardin de 11h à 20h

La Taverne MED’IN p.14 La Place de l’Art de 11h à 20h

Marché d’artisans et de bouches p.14 La Place de l’Art de 11h à 20h

La Ferme Gröning p.21 La Forêt de Brocéliande de 11h à 20h

La Taverne MED’IN p.23 La Cour des Vilains de 12h à 20h

Compagnie des Jeux d’Oc p.29 La Cour des Vilains de 12h à 20h

La verrerie de Marie p.24 La Cour des Vilains de 12h à 20h

Le Village en torchis p.27 La Cour des Vilains de 12h à 20h

Les Colporteurs de rêves p.25 La Cour des Vilains de 11h à 20h

INFORMATIONS PRATIQUES :

Préventes sur www.citadelle.namur.be, dans les magasins Night & Day presse et FNAC

Adulte : 10€ ; Enfant (6-14 ans) : 6€ ; Pass Famille (2 adultes max., 2 enfants min.) : 25€.

Sur place

Adulte : 12€ ; Enfant (6-14 ans) : 8€ ; Pass Famille (2 adultes max., 2 enfants min.) : 30€.

Article 27 : sur présentation du ticket Article 27 (1 ticket par personne).

Ouverture de 11h à 20h, les deux jours.
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NOS PARTENAIRES

Rue du Fort d’Andoy, 5 I 5100 Wierde I T. +32 (0)81 32 24 24 I www.thomas-piron.eu

APPARTEMENTS I PARTENARIATS PUBLICS/PRIVÉS I HALLS INDUSTRIELS I BUREAUX I MAISONS DE REPOS I CENTRES COMMERCIAUX

1 2

4

3

65

PLUS D’INFORMATIONS

1. TÉLÉCHARGEZ  
GRATUITEMENT  
L’APPLICATION 
SUR GOOGLE PLAY OU  
SUR  L’APP STORE.

2. SCANNEZ L’ANNONCE 
AVEC VOTRE SMARTPHONE

LES JARDINS D’ENHAIVE - JAMBES  
DDS & Partners 

DOMAINE DE GÉRONSART - JAMBES 
Atelier d’Architecture Fabien Henne & Co 
En partenariat avec Gerinvest

SITE DES CASERNES - NAMUR 
Association DDS+, AAP et Qbrik 
Pouvoir adjudicateur: Ville de Namur

MAISON DE LA CULTURE - NAMUR
Philippe Samyn and Partners, architects  
& engineers

ÉCO-QUARTIER DE JAMBES - JAMBES 
Bureau d’architecture E. Bouffioux 

LE PLATEAU D’ERPENT - ERPENT 
Atelier de l’Arbre d’Or SA.
En partenariat avec Immobel

1

2

3

4

5

6

UN GRAND DÉVELOPPEUR CONSTRUCTEUR
AU SERVICE DE VOS PROJETS

MERCI À NOS SPONSORS !
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Une organisation de l’ASBL

Comité animation Citadelle

en collaboration avec la Ville de Namur

Venez fl âner en plein cœur du Moyen Âge.

Venez apprendre de nouvelles disciplines.

Venez déguster des produits de traditions 
culinaires et artisanales.

Venez danser entouré de ménestrels hors du 
commun.

Venez vous esbaudir devant des combats et des 
spectacles de joute équestre à couper le souffl  e.

Venez vivre le Moyen Âge !

CONTACTS :

Tél. +32 (0) 81 24 73 70
Fax +32 (0) 81 24 73 71

info@citadelle.namur.be
www.citadelle.namur.be

Citadelle Namur
Les Misérables
du 10/08
au 19/08/2018

Terra Nova
/2030

Parking à Terra Nova
Mise en scène : Jacques Neefs

Informations : T +32(0)81 24 73 70 • citadelle.namur.be

PROCHAIN SPECTACLE D’ÉTÉ À LA CITADELLE :

Co-production franco-belge 
Namur/Ardenne Rives de 
Meuse




