Mon carnet de




Francais
«Voyage autour du monde

. P . . Ve
Emma a PariClaire Frossar@résumeé)

Emma
) Paris oo

l LINBAa &l RFYy3ISNBdzaS GGNIF SNBSS RS fQhOSIEy 1
petite «moinelle», femelle moineau) arrive enfin a Paris ! Avant toute chose, elle déleide

croquer dans un croissant doré a point. Une fois rassasiée, la voici préte a se lancer a la
recherche de sa cousine Amélie Moineau. Mais atteindre le 125 rue des Abbesses n'est pas si
simple pour cette petite Américaine fraichement débarquée... Des el la Seine (un

fleuve) aux grands boulevards, des bouquinistes (marchands de livres) au jardin du Palais
Royal, des petits bistrots (cafés) au métro, nous suivons Emma pas a pas a la découverte
RQdzy tFNAR& SyOKIy(iSodd 2 dachiedst de feli bur IABaceNdBsdzd S NJ
Vosges ! Mais le clou du spectacle aura bien sdr lieu au pied de la tour Eiffel, ou Emma nous
donne rendezvous...

Nico, perdu a Londredjubert Ben Kemoufextraits du livre)

Texte |

Londres, nous étions a Londres
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descendant le fleuve, la Tamise. Nous mangions des fish and chips. Cela veyiaissn«

et frites», mais nos sandwichs étaient au bacon avec une sorte de mayonnaise sAcrée.
Londres, tout était génial, a part les sandwichs et le métro. On le nommait le tube.
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Paolo de RomeStéphane Husaretraits du livre)

Je m'appelle Paolo. J'ai sept ans. J'habite a Rome, la capitale de I'ltalie. A Rome, il y a sept

collines et plein de monuments magnifiques, des places avec des cafés animés et des parcs

plantés d'arbres superbes. Dans la villg, a une autre ville qui s'appelle la Cité du Vatican.
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c'est le Tibre.

Mon endroit préféré, c'est le parc de la Villa Pamphili. J'y vais avec maeféendimanche
pour faire des piquaiques sous les grands pins parasols. Apres le déjeuner, je retrouve les
copains et on fait de grands matchs de foot. La Roma contre la Lazio, ¢a ne rigole pas !

Consigne n°1
LISattentivement les 3 textes proposédans le dossier (texte A, B et Q) e
COMPLET&pres la lecturde tableau cidessous.

Texte A Texte B ‘ Texte C

Donne le nom du

personnage présente.

Dans quelle ville
(capitale), le personnage

se rendil ?

Ecris le nom du pays pou

chaque texte.




Dessine un € » dans la
case, si le texte est un
NE&adzYS RS f ¢

Dessine un& x» dans la
case si le texte est un
passage du livre (une

partie du livre).

Cite le nom du fleuve
002dzNBE RQSI ¢
dans lamer) dont on

parle dans chaque texte.

Trace un « » dans la case
guand le personnage
LINA Y OA LI £y ¢

humain.

Que sont Big Ber
f QU Ot FydAl dz
Vatican?

Ecris la réponse dans

bonne colonne.




Consigne n°2

Et situ nous racontaistoi aussiune chouette visiteque tu as faite?

Aidetoi dutexte lacunaire proposét completeleX
Tu peux envoyer ton texte a ton enseignant(e) ou le conserver pour la rentrée.

Invente un titre:
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(Qui?)

Nous sommes parti&ndroit?)
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parce qBourquoi?)
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Les mathematiques autour du monde

Pars a la rencontre dangpeuples du monde et découwteurs astuces et
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colorie-le sur ce planisphére. Bon voyabg exiqueet liensen fin de dossier)
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1* Les Inuits

Le jeu de la ficelle

De I'Alaska au Nunavut, en passant par le Groenland, cette tradition perdure toujours dans
les régions polaires.

Plus qu'un simple divertissement, ce jeu n'est pas simplemedigle, il aide aussi a
développer agilité et concentratioet demande un savaifaire minutieux.

On l'appelle lebasUkaliq, ce qui signifie lapin. Le but du jeu est de reconstituer des scenes
de la vie quotidienne, des objetsu des animaux, simplementap un jeu subtil
d'entrecroisement de ficellesAutrefois ces figures servaient essentiellement aux conteurs
du village. Elles agrémentaient ainsi leurs récits.

Pour certaines figures, quatre mains sont nécessaires et demandent donc de jouer a
plusieurs!

En voici quelquedzy S & X



Le berceau le bol - |la tour Eiffel-la libellule
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1 - Prendre une ficelle
d'environ un metre de long.
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autour des doigts comme
indiqué sur le dessin. Avec
majeurs, prendre les brins
marqués par lefléches.

2 - On obtient

le Berceau Avec les pouces
prendre les brins désignés
par les fleches.

3 - Avec la bouche, saisir le
brin & I'endroit marqué de

deux fléches vertes et pass
ce brin pardessus les pouce

4 - Lacher les auriculaires,
retourner les mains.

5- On obtient leBol. Saisir le
brin marqué avec la bouche
lacher les pouces.

6 - On vient de créer une
figure que I'on appelle
la Tour Eiffel.

7 - Placer la ficelle autour de
doigts comme sur la figure,
tirer légérementsur la
bouche, on obtient
lalibellule.



Le balai

1 - Placer la ficelle autour de:
pouces et des auriculaires.
3 Avec le majeur vert, saisir pe
dessous le brin de la paume
opposée et faire un tour.

2 - Le second majeur vient
prendre le brin de Ipaume
opposée en passant par la
boucle obtenue er.

3 - Lacher le pouce et
['auriculaire et tirer. On
obtient lebalai.

Le parachute

1 - Placer la ficelle sur
une main autour du
pouce, du majeur et de
l'auriculaire. Par
dessous la bouclqui
pend, prendre de l'autr
main les brins marqués
par les fleches.

2 - Tirer sur ces deux

brins et passer les det 3 - Saisir la ficelle & 4 - Tirer doucement,
boucles obtenues par I'endroit marqué par et I'on obtient
dessus l'index et les fleches. le parachute.
l'annulaire.



Le prisonnier
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1 - Placer la ficelle autour de:
pouces et des auriculaires.
Avec les majeurs, prendre le
brins marqueés.

2 - On a obtenu léderceau

3 - Une personne glisse sa
main au milieu du berceau.
Lachertous les doigts sauf le:
pouces.

4-Le bras, se
retrouve prisonnier.

5 - Repasser la ficelle autour
des auriculaires, reprendre
avec les majeurs les brins de
paumes des mains.

6 - La main du prisonnier,
repassepar-dessugdans le
milieu du nouveau berceau.

7 - Il suffit delachertous les
doigts sauf les pouces, et
le prisonnier est libéré.



Les nombres

Les Inuits utilisent un systéme en baX& Le mot avatit qui signifie « vingt », représente les deux
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tallimat (ou cing) désigne un seul bras (car au bout de chaque bras se trouvent cing doigts).

Compléte le tableaen écrivant le nombre ou en dessindes doigts etes orteils

nombre Représentation doigt(s) Représentation orteil(s)

17

15

13




2* Les ChinoisLes nombreseprésentésavec la main

Cinq
W
«
Six Dix

www.chinenouvelle.com

En associant deuxains, crée des ombs chinoisest 2 A OA  |j dzSt lj dz§&8 SESYLX S
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LE CEWF LE CYGNE LARAIGNEE.
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Le carré magique

Place les chiffres 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 et 9 dans ce carré afin que la somme de chaque colonne,
de chaque ligne et de chaque diagonale sgiale a 15.




La premiere référence connue a un carré magiqeenonte au premier siecle.Elle
mentionne un carré magique d'ordre 3 et de constante 15. Il se constitue des chiffres de 1 a
9, organisés en carré, de telle maniere que la somme des lignescali@snes et des
diagonales est toujours 15. On peut remarquer que les chiffres impairs s'y présentent en
croix alors que les pairs se retrouvent aux quatre extrémités.
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Il existe huit aspects du carré magique d'ordre 3isla sont tous obtenus par
symeétrie, rotation ou demiour de la méme organisatioff.rouveles?7 carrés
manguants!
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3* Les Japonais
Le soroban

Le soroban est un abaque développé au Jap@st encore utilis@ujourd'hui,
malgré la prolifération de calculatrices électroniques de poche pratiques et
abordables.
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Le pion situé sur la ligne supérieure vaut 5 tandis que les quatre autres valent 1.
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Voici comment sont représentésus leschiffres sur le soroban.
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Quels sont les nombres représentés



