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Français 

« Voyage autour du monde » 

 

Emma à Paris, Claire Frossard (résumé)                                                                                                                             

Texte   A 

 

 

 

 

 

!ǇǊŝǎ ǎŀ ŘŀƴƎŜǊŜǳǎŜ ǘǊŀǾŜǊǎŞŜ ŘŜ ƭΩhŎŞŀƴ !ǘƭŀƴǘƛǉǳŜ ǎǳǊ ƭŜ ōŀǘŜŀǳ ŘϥhƭŘ WƻŜΣ 9ƳƳŀ όǳƴŜ 
petite « moinelle », femelle moineau) arrive enfin à Paris ! Avant toute chose, elle décide de 
croquer dans un croissant doré à point. Une fois rassasiée, la voici prête à se lancer à la 
recherche de sa cousine Amélie Moineau. Mais atteindre le 125 rue des Abbesses n'est pas si 
simple pour cette petite Américaine fraîchement débarquée... Des bords de la Seine (un 
fleuve) aux grands boulevards, des bouquinistes (marchands de livres) au jardin du Palais-

Royal, des petits bistrots (cafés) au métro, nous suivons Emma pas à pas à la découverte 
ŘΩǳƴ tŀǊƛǎ ŜƴŎƘŀƴǘŞΦΦΦ ƧǳǎǉǳϥŁ ƭŀ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ Ŝƴ ƧƻƴƎƭŜǳǎŜ Ŝǘ cracheuse de feu sur la place des 
Vosges ! Mais le clou du spectacle aura bien sûr lieu au pied de la tour Eiffel, où Emma nous 
donne rendez-vous... 

 

Nico, perdu à Londres, Hubert Ben Kemoun (extraits du livre)                                                       

Texte   B 

                                                        

Londres, nous étions à Londres ! 

bƻǘǊŜ ƳŀƞǘǊŜǎǎŜΣ aŀŘŜƳƻƛǎŜƭƭŜ bƻƴȅ ŀǾŀƛǘ ƻǊƎŀƴƛǎŞ ǳƴŜ ǎŜƳŀƛƴŜ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŀǾŜŎ ǳƴŜ ŎƭŀǎǎŜ 
ŀƴƎƭŀƛǎŜ Ł ƭΩŞŎƻƭŜ tƛŎŀŘƛƭƭȅΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǿǳ ƭŀ ƎǊŀƴŘŜ ƘƻǊƭƻƎŜ ŘŜ .ƛƎ .ŜƴΣ ǾƛǎƛǘŞ ƭΩŀōōŀȅŜ ŘŜ 
²ŜǎǘƳƛƴǎǘŜǊΣ Ŝǘ ǘŀƴǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƭƛŜǳȄ ! 

[Ŝ Ǉƻƴǘ ŘŜ [ƻƴŘǊŜǎ ŀǾŀƛǘ ŘŜǳȄ ƎǊŀƴŘŜǎ ǘƻǳǊǎΦ Lƭ ǎΩƻǳǾǊŀƛǘ ǇƻǳǊ ƭŀƛǎǎŜǊ ǇŀǎǎŜǊ ƭŜǎ ōŀǘŜŀǳȄ 
descendant le fleuve, la Tamise. Nous mangions des fish and chips. Cela veut dire « poisson 
et frites », mais nos sandwichs étaient au bacon avec une sorte de mayonnaise sucrée. A 
Londres, tout était génial, à part les sandwichs et le métro. On le nommait le tube. 
[ΩŜƳǇǊǳƴǘŜǊ Şǘŀƛǘ ŞǇǳƛǎŀƴǘΦ 

CŀǊƛŘ Şǘŀƛǘ ŘŞœǳ ǉǳΩŀǳŎǳƴ [ƻƴŘƻƴƛŜƴ ƴŜ ǇƻǊǘŜ ŘŜ ŎƘŀǇeau melon et que dans la rue, les 
ŘŀƳŜǎ ƴΩŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ ŎƘŀǇŜŀǳȄ ǊƛƎƻƭƻǎ ŎƻƳƳŜ ŎŜǳȄ ŘŜ ƭŀ ǊŜƛƴŜ ŘΩ!ƴƎƭŜǘŜǊǊŜΦ 



     

 

 
 
 
 

 

Paolo de Rome, Stéphane Husar (extraits du livre)                                                                                                                                                                                                           

                                                                                                                                                                     

Texte   C 

 

 

Je m'appelle Paolo. J'ai sept ans. J'habite à Rome, la capitale de l'Italie. A Rome, il y a sept 

collines et plein de monuments magnifiques, des places avec des cafés animés et des parcs 

plantés d'arbres superbes. Dans la ville, il y a une autre ville qui s'appelle la Cité du Vatican. 

/ΩŜǎǘ ƭŁ ǉǳϥƘŀōƛǘŜ ƭŜ tŀǇŜΣ ǘƻǳǘ ǇǊŝǎ ŘŜ ƭŀ .ŀǎƛƭƛǉǳŜ {ŀƛƴǘ-Pierre. Le fleuve qui traverse la ville, 

c'est le Tibre.  

Mon endroit préféré, c'est le parc de la Villa Pamphili. J'y vais avec ma famille le dimanche 

pour faire des pique-niques sous les grands pins parasols. Après le déjeuner, je retrouve les 

copains et on fait de grands matchs de foot. La Roma contre la Lazio, ça ne rigole pas !   

 

Consigne n°1 : 

LIS attentivement les 3 textes proposés dans le dossier (texte A, B et C) et 

COMPLETE après la lecture le tableau ci-dessous. 
 

  Texte A  Texte B  Texte C  

1. Donne le nom du 

personnage présenté. 

 

 

 

 

 

  

2.  Dans quelle ville 

(capitale), le personnage 

se rend-il ? 

 

   

3. Ecris le nom du pays pour 

chaque texte. 
   



     

 

 
 
 
 

4. Dessine un « 0 » dans la 

case, si le texte est un 

ǊŞǎǳƳŞ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜΦ 

   

5. Dessine une « x » dans la 

case si le texte est un 

passage du livre (une 

partie du livre). 

   

6. 

Cite le nom du fleuve 

όŎƻǳǊǎ ŘΩŜŀǳ ǉǳƛ ǎŜ ƧŜǘǘŜ 

dans la mer) dont on  

parle dans chaque texte. 

   

7. 
Trace un « + » dans la case 

quand le personnage 

ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǳƴ şǘǊŜ 

humain. 

   

8. Que sont Big Ben, 

ƭΩ!ǘƭŀƴǘƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŀ ŎƛǘŞ Řǳ 

Vatican ? 

Ecris la réponse dans la 

bonne colonne.  

   

9. Comment se rend-il ¨ lõ®cole ?  En « rickshaw  » (vélo 

avec remorque). 

A pied, en faisant 8 

km pour sõy rendre 

soit 2 heures de 

marche. 



     

 

 
 
 
 

Consigne n°2 :  

Et si tu nous racontais, toi aussi, une chouette visite que tu as faite ? 

Aide-toi du texte lacunaire proposé et complète-leΧ 

Tu peux envoyer ton texte à ton enseignant(e) ou le conserver pour la rentrée. 

Invente un titre : ________________________________________ 

WŜ Ǿŀƛǎ Ǿƻǳǎ ǊŀŎƻƴǘŜǊ ǳƴŜ ŎƘƻǳŜǘǘŜ ǾƛǎƛǘŜ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ŦŀƛǘŜ ŀǾŜŎ 

(Qui ?)___________________________________________________

________________________________________________________. 

Nous sommes partis (Endroit ?) ______________________________ 

________________________________________________________. 

WŜ ƳŜ ǎƻǳǾƛŜƴǎΣ ŎΩŞǘŀƛǘ (Quand ?) ____________________________ 

________________________________________________________. 

WΩŀƛ ǇŀǎǎŞ ǳƴŜ ƧƻǳǊƴŞŜ (Comment ?) ___________________________ 

_____________parce que (Pourquoi ?) ________________________ 

________________________________________________________. 

wŀŎƻƴǘŜΣ Ŝƴ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ƭƛƎƴŜǎΣ ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ǾǳΣ ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀǎ ŦŀƛǘΧ 

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________

________________________________________________________. 

 



     

 

 
 
 
 

 

Pars à la rencontre de cinq peuples du monde et découvre leurs astuces et 

ǎŜŎǊŜǘǎ ƳŀǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜǎΧ tƻǳǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘΩŜǳȄΣ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ƭŜǳǊ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ Ŝǘ 

colorie-le sur ce planisphère. Bon voyage ! (Lexique et liens en fin de dossier) 

 

www.cartedumonde.net  

1* Les Inuits 

Le jeu de la ficelle 

De l'Alaska au Nunavut, en passant par le Groenland, cette tradition perdure toujours dans 

les régions polaires. 

Plus qu'un simple divertissement, ce jeu n'est pas simplement ludique, il aide aussi à 

développer agilité et concentration et demande un savoir-faire minutieux.  

On l'appelle là-bas Ukaliq, ce qui signifie lapin. Le but du jeu est de reconstituer des scènes 

de la vie quotidienne, des objets ou des animaux, simplement par un jeu subtil 

d'entrecroisement de ficelles. Autrefois, ces figures servaient essentiellement aux conteurs 

du village. Elles agrémentaient ainsi leurs récits.  

Pour certaines figures, quatre mains sont nécessaires et demandent donc de jouer à 

plusieurs ! 

En voici quelques-ǳƴŜǎΧ 

 

Les mathématiques autour du monde 
 



     

 

 
 
 
 

Le berceau - le bol - la tour Eiffel - la libellule 

 

1 - Prendre une ficelle 
d'environ un mètre de long. 
CŀƛǊŜ ǳƴ ƴǆǳŘΦ [ŀ ǇƭŀŎŜǊ 
autour des doigts comme 
indiqué sur le dessin. Avec les 
majeurs, prendre les brins 
marqués par les flèches. 

 

2 - On obtient 
le Berceau. Avec les pouces, 
prendre les brins désignés 
par les flèches. 

 

3 - Avec la bouche, saisir le 
brin à l'endroit marqué de 
deux flèches vertes et passer 
ce brin par-dessus les pouces. 

 

4 - Lâcher les auriculaires, 
retourner les mains. 

 

5 - On obtient le Bol. Saisir le 
brin marqué avec la bouche, 
lâcher les pouces. 

 

6 - On vient de créer une 
figure que l'on appelle 
la Tour Eiffel. 

 

7 - Placer la ficelle autour des 
doigts comme sur la figure, 
tirer légèrement sur la 
bouche, on obtient 
la libellule. 



     

 

 
 
 
 

Le balai 
 

 

1 - Placer la ficelle autour des 
pouces et des auriculaires. 
Avec le majeur vert, saisir par 
dessous le brin de la paume 
opposée et faire un tour. 

 

2 - Le second majeur vient 
prendre le brin de la paume 
opposée en passant par la 
boucle obtenue en 1. 

 

3 - Lâcher le pouce et 
l'auriculaire et tirer. On 
obtient le balai. 

 
Le parachute 
 

 

 

 

 

1 - Placer la ficelle sur 
une main autour du 
pouce, du majeur et de 
l'auriculaire. Par 
dessous la boucle qui 
pend, prendre de l'autre 
main les brins marqués 
par les flèches. 

2 - Tirer sur ces deux 
brins et passer les deux 
boucles obtenues par-
dessus l'index et 
l'annulaire. 

3 - Saisir la ficelle à 
l'endroit marqué par 
les flèches. 

4 - Tirer doucement, 
et l'on obtient 
le parachute. 

 
 



     

 

 
 
 
 

Le prisonnier 

 

1 - Placer la ficelle autour des 
pouces et des auriculaires. 
Avec les majeurs, prendre les 
brins marqués. 

 

2 - On a obtenu le berceau. 

 

3 - Une personne glisse sa 
main au milieu du berceau. 
Lâcher tous les doigts sauf les 
pouces. 

 

4 - Le bras, se 
retrouve prisonnier. 

 

5 - Repasser la ficelle autour 
des auriculaires, reprendre 
avec les majeurs les brins des 
paumes des mains. 

 

6 - La main du prisonnier, 
repasse par-dessus dans le 
milieu du nouveau berceau. 

 

7 - Il suffit de lâcher tous les 
doigts sauf les pouces, et 
le prisonnier est libéré. 

joseph.cabioch.pagesperso-orange.fr  



     

 

 
 
 
 

Les nombres 

Les Inuits utilisent un système en base 20. Le mot avatit, qui signifie « vingt », représente les deux 

Ƴŀƛƴǎ Ŝǘ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ǇƛŜŘǎΣ Ƴŀƛǎ ǎǳǊǘƻǳǘ ƭŜǎ ǾƛƴƎǘ ŘƻƛƎǘǎ Ŝǘ ƻǊǘŜƛƭǎ ǉǳƛ ȅ ǎƻƴǘ ŀǘǘŀŎƘŞǎ Η /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳƛ 

ŜȄǇƭƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭŜ Ƴƻǘ ǉǳƭƛǘ όƻǳ ŘƛȄύ ǎŜ ǘǊŀŘǳƛǘ ǇŀǊ Ƙŀǳǘ όŎΩŜǎǘ-à-dire les deux bras) et que le mot 

tallimat (ou cinq) désigne un seul bras (car au bout de chaque bras se trouvent cinq doigts). 

Complète le tableau en écrivant le nombre ou en dessinant les doigts et les orteils. 

 

nombre Représentation doigt(s) Représentation orteil(s) 
 

                      
 
 

17 

 
 
 
 
 

 

 

         

 

 
 

15 

 
 
 
 
 

 

 

                        
 
 

13 

 
 
 
 

 



     

 

 
 
 
 

2* Les Chinois : Les nombres représentés avec la main  

 
Un 

 
Deux 

 
Trois 

 
Quatre 

 
Cinq 

 

 
Six 

 

 
Sept 

 
Huit  

 
Neuf 

 
Dix 

 

 

www.chine-nouvelle.com 

En associant deux mains, crée des ombres chinoises. ±ƻƛŎƛ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎΧ 

 

www.pinterest.fr  

Le carré magique 

Place les chiffres 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 et 9 dans ce carré afin que la somme de chaque colonne, 

de chaque ligne et de chaque diagonale soit égale à 15. 

 



     

 

 
 
 
 

La première référence connue à un carré magique remonte au premier siècle. Elle 

mentionne un carré magique d'ordre 3 et de constante 15. Il se constitue des chiffres de 1 à 

9, organisés en carré, de telle manière que la somme des lignes, des colonnes et des 

diagonales est toujours 15. On peut remarquer que les chiffres impairs s'y présentent en 

croix alors que les pairs se retrouvent aux quatre extrémités. 

 

ora-et-labora.frenchboard.com  

 

Il existe huit aspects du carré magique d'ordre 3, mais ils sont tous obtenus par 

symétrie, rotation ou demi-tour de la même organisation. Trouve les 7 carrés 

manquants ! 

                 

                 

3* Les Japonais : 

Le soroban 

Le soroban est un abaque développé au Japon. Il est encore utilisé aujourd'hui, 

malgré la prolifération de calculatrices électroniques de poche pratiques et 

abordables. 



     

 

 
 
 
 

 

Le pion situé sur la ligne supérieure vaut 5 tandis que les quatre autres valent 1. 

 

Voici comment sont représentés tous les chiffres sur le soroban. 

 

Quels sont les nombres représentés ?  

 

   .       .       .            .      .      .           .       .       .           .       .       .           .      .      . 


